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SOBRE GUSTOS 
ESCRIBIMOS ALGO.<. 


Esta vez, Bocabierta tiene una característica distinta. Decidimos enfrentar cartas 
que opinan de manera distinta sobre un mismo tema. ¿Para qué? Para que reflex- 
lonemos:sobre los diversos puntos de vista de cada uno de nosotros. Es un ejerci 
cio para comprender más el mundo donde vivimos y darnos cuenta de la necesi- 
dad de dunar criterios al mismo tiempo que respetamos la opinión del otro. 

Por eso vale la pena detenernos en lo que dicen chicos como vos a propósito de 
secciones de la revista y sobre otros temas vinculados con los videojuegos. 
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apariencia. Ni Sub-Zero ni Kano 
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Desciende directamente de Kung 
ANA A AO) 
Shang Tsung, y pertenece a la Or- 
den de la Luz. Seguro, seguro, si Ki- 
AS o CS 
mortal será Liu Kang. ¿No les pare- 
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Fan swipe: Piña alta y 
atrás al mismo tiempo 


Fan throw: Adelante, 
Adelante, Piña alta y baja 
al mismo tiempo. 
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Defensa, Defensa, Defensa, Patada Alta 


. (tenés que estar bien cerca del enemigo) 


Fatality Pit/Espinas: Adelante, Abajo, 
Adelante, Patada Alta 


Babality: Abajo, Abajo, Abajo, Patada Baja. z 
E: 1 











por teléfono todos los videojuegos del mundo. 


ASUSTA 
PRA 
SS 


SUPER NINTENDO 
GAME GEAR 


DOS JUEGOS. 

CONT.:USS 239 

12 CUOTAS DE 
USS 22,30 


Earth Worm Jim y todos los cartuchos y consolas del mundo están en El Mundo del Videojuego. Vos lamás 
por teléfono y te los mandamos a tu casaPHacemos envíos a todo el país. Podés pagar con todas 
las tarjetas de crédito y en 3, 6 ó 12 pagos. ¿Qué esperás para agarrar el teléfono? 


951-1903/1924/3001 


Corrientes 2171 
Scalabrini Ortiz 2479. 

- En Mendoza: Las Heras 257, 
el.: (061) 253365 


Solo en el Mundo del Videojuego podés pedir TE 
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: Instinct, pero. 
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FAAA... 
parte, nosotros polos MIRA ESE PUNTAJE 


mes a mes en esta sección >= : ¿Así que lograste un récord? 
un récord que tenés que tra- | -—L] NAJS Mandanos un sobre con tu 
RÍA MSM S (o : de — Po e y o pa 
z A E s e , 
llegás cerca), sacale una foto | > y. e e Jusso Membre debsame 
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de este mes le 
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Country (quien llegaba al final), 

y el ganador es 
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Minten: 
















Y LOS OTROS CAMPEONES 
(aunque no hayan ganado nada) 


Carlos Gálvez 
Se terminó el Donkey Kong 
¡ASALTA 
















Gastón Lobo 
Llegó a la final del Earth Worm 
Jim para Mega 
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MT E IE 
de 20 puntos en el NBA Jam T.E. 








¡OEM TS lO 
Se terminó el Sonic € Knucles 











Marcos Muñoz 
Se terminó Los Picapiedras 
MC AT 


NET NT) 
Se terminó el Code name 
Viper para NES 














EP IAS 
AA AR SM E 
AER TACA 
logra más porcentaje), 
quien se termina el Earth 
Worm Jim, quien logra 
una mayor diferencia en el 
NBA Jam T.E. y el de 

este mes. 











Presentamos la nueva Serie Dale Gas de Game Boy. Cinco nuevos colores 
alucinantes y una espectacular caja de almacenamiento con lugar para cinco 
de tus juegos preferidos. (Tintura de pelo no incluída) 




















Argentina s.a. 
Felipe Vallese 1558 
Tel. 633-4005/12 
(1406) Capital Federal 
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Las buenas noticias: 


El juego Magic Carpet es uno de los me- 
jores que han salido, hasta el momento, 
para la PC. Tiene gráficos aún mejores 
que los de Doom, con escenarios com- 


pletamente en tres dimensiones, efectos 


especiales que hacen que un terreno se 
convierta en otro delante de tus ojos 
(por ejemplo, con la aparición de un 
volcán) y detalles que los hacen comple- 
tamente reales, como olas en el agua y 
el reflejo de todo lo que haya arriba de 
ésta. 


Una de las mejores cosas que tiene el ga- 


me es que, a diferencia de casi todos los 


demás juegos que hay en el mercado, 
cuando te ponés a jugar te enganchás 
mucho, mucho más, y empezás a jugar 
mejor. Esto puede llegar a ser peligroso 
si tenés otras tareas que hacer, como ir 
al colegio, comer o dormir... 

La historia se trata de que sos un apren- 
diz de mago con tu alfombra voladora y 
tu objetivo es el de tratar de matar a los 
otros magos para devolver la paz a la 
Tierra. Para lograr esto, tenés que ir 
matando a todos los monstruos que hay 
en el juego para ir ganando más y más 
energía. 

Podés poner tu propio castillo, que irá 


Y nos encontramos otra vez en la sección de no- 
vedades, la única en la que vos podes ver, antes 
Pe que nadie, games que se están programando y 
7 “li! que en unas pocas semanas van a salir. SS 
de También te indicamos características principales 
( de los games que mostramos, y te damos el ve- 
op Kids para que tengas una idea aproxi- 
msda de la calidad de los mismos. 


redicto 





creciendo a medida 
fuerte. La historia y 
siguen y son mucho mas gas, así ano 
no te las podemos contar a ora. 
El juego trae una presentació 
más de cuatro minutos, que tiene la cali- 


dad de una animación computada. Es alu- 
cinante. E 


de 
Es É 
Las malas noticias: E E 


Para jugarlo se necesita, como 'mínimo, 
una computadora 486 y un lector. de 
CD-Rom. 
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Saturday Night Slam Masters es un juego de | Primero salió para el Mega, con gráficos que 
catch, al estilo de los games Wrestlemania, no sobresalían de los demás games. Luego vi 
Su principal característica es que para jugar- no la versión de 3DO, que era realmente es 
lo y divertirse con él no hace falta ser un pectacular. Ahora vuelve al Mega, pero en su' 
experto en este deporte, ya que la forma de versión de Sega CD, que contiene el mismo 
juego y los controles son fáciles de utilizar. 
Además, el game combina el catch con el 


TE DU Y 
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tipo de gráficos vistos en la versión de 3DO.. L me 
El Road Rash para Sega CD tiene las mismas es que e podés: E 
estilo de los juegos de lucha para darle ma= | músicas y pantallas de presentación que la Ver" máscara. Por ej 
yor acción y jugabilidad sión de 3DO, pero en el 
al juego. Los gráfi- "juego (en las carreras 

cos son muy de potos), 

buenos, Ja se pArece y 






lobo, usar la su 
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espectacular. - , 1 Lo to al control se pa. mes Pas 
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rece también al ga- 
me de 3DO, 
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LOS PERSONAJES; 


on catorce los personajes que, se podrán 
controlar en el MK3. Sus nombres: SIN“ 
DEL, SHEEVA, CYRAX, KABAL, LIU 
'KKANG, SHANG TSUNG, JAX, SUB=ZERO, 
a ¡ONYA,, KANO, STRYKER, SEKTOR; 
'NIGHTWOLF y KUNG LAO. 

Cada uno tiene, al meños,.cinco tomas y tres fatali- 
ties. Hay algunas otras formas más de terminar.con 
los enemigos, pero, por ahora, son un total miste- 
rio. Con respecto a los personajes del MK2 que no 
aparecieron en esta nueva versión, podrían haber 
muerto, estar ocultos o disfrazados (existe un ru- 
mor que indica que Cyrax es, en realidad, Scorpion 
disfrazado). Rayden aparecerá en el juego, pero no 
como un luchador normal... 








sos un 


| super fanático 
del Mortal 
Kombat 3, en- 


tonces no te 
alcanza con el 
informe que te 
trajimos el mes 
pasado ni con 
la presentación 












mo 


: video- 
game del mes. 
Es por esto 


que te tiramos 
en esta sección 
absolutamente 
todos los da- 
tos e informa- 
ción que te fal- 
ta saber sobre 





el MK3. 


del juego co- 
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“Hay un misterioso cua: 

Idrado vacío en la pantalla 

de selección de persona: 

» jes. Supuestamente, se po: 

drá juga con un luchador oculto al 

poner Un código secreto. En “esta 

misma pantalla, se puede poner e 

thuco de Fandom select (que es e 

mismo quesel del MK2). Simple- 
mente, apretá ARRIBA y START: 

En la pantallas siguiente, la/que pre- 

senta a los luchadores /antes de 





combate, hay seis casilleros en los 


cuales podés cambiar los símbolo: 
que tiene. Si se pone la Secuenci: 
correcta de símbolos... quién sabe 
qué puede ocurrir. 








NUEVO BOTON 
Y LOS COPOS 


3H. 


. Xiste un nuevo botón con 
el que se púede correr. 
é - Gracias agesto, el juego se 
<= acelera un montón ysées 
mucho más rápido que el MKII. Hay 
una pequeña barra de color verde 
en la parte superior de la pantalla 
que indica cuánto poder para co= 
rrer te queda. Cuando no lo usás, 
se te/recarga. 
Por/el lado del control y la “jugabili= 


dad”, el Mortal Kombat ll reúne lo: 


mejor de los mejores juegos de lu= 
cha. El control de los personajes y 
la forma en que se hacen las tomas 
siguen siendo Casi iguales que las del 
MKII, pero existe un nuevo sistema 
de COMBOS (al estilo Killer Ins- 
tinct) que te permite darle varios 
golpes seguidos atu contrincante. 
Este sistema de combos también in= 
dica todos los datos y característi- 
cas de los combos (incluyendo el 
número de golpes y ell daño ocasio= 
nado al enemigo, al estilo Primal Ra= 
ge). Para hacer aún más entretenido 
el juego, Ímuchas.dedas tomas hacen 
que el enemigo “vuele por los aires” 
(como'la toma Fan Lift de Kitana en 
el MKII lo que te da tiempo sufi- 
ciente para volver a atacar con un 
gancho o uña toma aún más devas- 
tadora... 








ESCENARIOS 


Es escenarios están reali- 

Zados por computadora y 

reflejan el daño ocasiona- 

do por Shao Kahn a la Tie- 

rra. Hay unos efectos espectacula- 

res, como el del nivel “subway” (el 

subterráneo), en el cual, al darle un 

gancho al enemigo, lo mandás para 

otro nivel y continúan peleando allí. 

Varios de los escenarios tienen ins- 

cripciones con datos extraños so- 

bre los programadores del game. En 

la del subterráneo, hay un cartel 
que dice: 


En otro escenario, el del cemente- 
rio, hay cuatro lápidas con nombres 


de los programadores y sus fechas 


de muerte, que coinciden con el día 
del inocente. Hay otra lápida que 
tiene el nombre de “Cage”. ¿Habrá 
muerto nuestro actor preferido, el 
famoso Johnny Cage? 











“Después de seis meses del 
lanzamiento del MK3, los 
prosramadores lanzarán 
una plaqueta nueva que se 
agregará a lostarcades de MK3 
existentes y que contendrá nuevas 
tomas y fatalities para cada uno de 
los personajes. ¡También renovará 
escenarios y protagonistas! De esta 
forma, nadie se cansará del MK3, al 
menos, hasta fin de año. 


Emiliano Polijronopulos 
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PREGUNTAS Y RESPUESTAS 


MINE Pons a 
Mo hora de 


MESE cción para: 
Midescanso a 


Mano. Siguen 


Monde O tus | 


elntas con 
Mato la buena 
A 


PREGUNTA: 





tes lo que nos pregunta: 
Por qué no ponemos 
información de “Super 


Wario Bros 32”? ¿Por 
que la sección de Libe- 
rato no es más corta? 
Pasen los enemigos fi- 
males de estos juegos: 
BS. Street Fighter II, 
Street Fighter 11, Mor- 
tal Kombat I y IL. Quie- 
re que publiquemos los 
passwords que nos 
manda. Ofrece su nú- 
mero para intercam- 


biar trucos: (091) 
555912. Pide un truco 


para el “Adventure Is- 
fama II” para poder 


elegir la isla. 


RESPUESTA: 


| e contamos: No pasa- 
| mos trucos de Super: 
| Mario 3 porque es un 


[eso muy difundido y algo 
Biejo” y la revista se ve en 


IR Sbligación de ocuparse de 


Tas novedades. 


El Sdirep"quiere hacer más| 
¡corta la sección de Liberato, | 
pero el club de admiradores. 


del icenciado se opone con 
amenazas muy serias. 


Elmalo de S.F. Il y Super S.F.| 
Wes M. Bison. De MK. | es! 
A Tune y de M.K. ll es 





| ¿JUgO R. López de 

y Bahía nos hace 
Ci muchas pre- 
Miras. Nosotros les| 
contestamos con nues- 
tras respuestas. Esto 








Sháo Kahnb. > 1 
Para poder elegir la isla ha- E 


Bi dde hacer > <-——| 
=> <= CABAB cuandol o 
Aparece el nombre del Ga-| 
me. | 


Na continuación la colabora- | 


ción de nuestro amigo Hugo. | 
| 


PASSOWRDS | 


FECCO THE DOLPHIN” | 
para Sega. | 
Parairaescena Passwords | 
pe 
UNDER CAVES UZLLAVNX | 
RIDGE VWVATER UTUEPRFW | 
THE LIBRARY LTVRUYER | 
OY OFFOREVER  IWOLNNEN | 
E MARBLESEA WFFOOAKW | 
DEEP CITY QMQRMNEK | 
THE VENTS CAUWSJUNG | 
THE MACHINE YLEJBUOH 
ISLAND ZONE VWEJNQCG 


PREGUNTA: 


A. Brandon, 
1 de Capital,| 

Min ta cómo hay! 
que hacer la brutality 
de Shang Tsung y cómo! 
hay que hacer la 
Friendship de kitana. 


RESPUESTA: 


a Friendship de Kltanal 
le es ABAJO 3 VECES, 

RRIBA Y PATADA! 
BAJA. Para tirarlo con Shang] 
“Sung hay que hacer 2 ABA-| 
JO ARRIBA Y ABAJO (pega- 
do al oponente). | 


PREGUNTA: 


lio Hernán Le-| 
conte, de Merce-| 
des, pregunta có-| 
mo es y para qué con- 
sola el juego Street 
Fighter 111 y si es ver- 
dad que saldrá el Mor- 
tal Kombat III. (Agre- 
da que la revista es 
buenísima). e | 





aximiliano! 





RESPUESTA: 


| Street Fighter lll no! 
es original, debe ser 
uña copla para Family 
Game. Del MKIIl ya dimos 
buena información en el últi- 
mo número. 


PREGUNTA: 


inco preguntas 
de Alejandro 
Viori de Capital 
y cinco respuestas 
muestras.: 1) Una vez 
peleé contra Noob Sai- 
bot y como me cansé de 
luchar apreté del otro 
joysticl Start y comen- 
cé a jugar de a dos, pe- 
ro desde cero Wins y, 
ahora, cada vez que 
llego a 50 wins me da 
el mensaje, se pone la 
pantalla oscura y no 
pasa nada. 2) Decime 





51 tengo el cartucho 


WIKIT verdadero o fal- 
50. 9) El cartucho ver- 
dadero ¿puede cam- 


-biar de color siendo la 


etiqueta la misma? 4) 

¿Qué tiene de diferen- 
te el cartucho trucho 
del real? 5) En la re- 
vista de Goro cuentan 
unos trucos que tenés 
que hacer para llegar a 
los personajes escondi- 
dos. ¿Hay que hacerlos 
cuando te alejaste del 
personaje o cuando no 
lo has hecho? 


RESPUESTA: 


. debe ser una 
A a Y 
dríamos que Boo 


3) 1... puede! legar a ser el 
original Pero japonés. 4) Y.. 
el trucho puede romper el 
Super Nes o que el juego te 
falle, etc. 5) Y... cuando to- 
davía no lo has hecho. Gra- 
clas por escribir. 


Ping £ Pong 





o quería 
pedir un 
truco 
para Spleitey 
(2) House II. 
¡Para Mega Dri- 
ve, mi nombre 
es rubén, de Lo- 
mas. 























Querido Rubén: Pa- 
Fa el juego que nos 
pides, te daremos 
un PASSWORD pa- 
rar a la Fase 8. El 
PASWORD es: 
EDRKIVENIAL/LDL. 
Gracias por llamar y 
espero que te sirva. 
CHAU. 


David Núñez, 
tengo 10 años y 
quería saber un 
truco de NBA 
JAM, de Mega 
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Drive. 


Querido Iván: Del NBA JAM 
hay un truco para jugar con 
un personaje secreto llama- 
do SAL DIVITA”. Para lo- 
erario tenés que ir a la op- 
ción de iniciales y poner las 
letras: ES” y “A”, luego poné 
elfcursor en la letra “L” y 
apreta START y “C” al mis- 
mo tiempo. 

'Anora, en el equipo que elijas, 
Sstara este nuevo personaje. 
Gracias por llamar y espero 
que el truco te sirva. CHAU, 


tisiera pedir un 

truco para el 

Donkey Kong 
Gountry, mi nombre es 
Maximiano Leonardo 
Bustos, de Ezeiza. 


Ouerido Maxi: Para el 
DONKEY KONG COUN- 
MENTE damos un truco para 
poder jugar en la pantalla de 
Bonus que quieras. 

Eo “que hay que hacer es lo 
siguiente: 

¡En la pantalla de presenta- 


inom- 
bre es 
Iván. 


"ble! 


ción, tenés que apretar: 
ABAJO, “Y”, ABAJO, ABA- 
ON Si lo hiciste bien, 
aparecerá una pantalla en 
donde podrás encontrar 
cualquiera de los cuatro ani- 
malitos para entrar a los Bo- 
nus. 

Gracias por llamar y espero 
que el truco te sirva. CHAU. 


e llamo Ricar- 
| do y quiero 
pedir el truco 


de Shang Tsung, la Fa- 
tality cuando lo deshi- 
drata. 


Querido Ricardo: Para reali- 
zar la fatality, tenés que 
apretar y mantener Block, y 
Dresionar arriba, abajo, arri- 
Da y patada baja. 


ola, me llamo 

Wartín y qui- 

siera que ha- 
blen más de los juegos 
de Sega. 


Martín, nosotros hablamos 
SIEMPRE de los juegos que 
creemos que valen la pena o 
¡que ofrecen algún adelanto a 
le industria. Ultimamente, 
Nintendo se quedó con los 
aplausos por DK Country, 
Pero cuando Sega saque un 
Use de calidad, vamos a ser 
los primeros en mostrártelo. 


Nuestial pedir un 
truco de Mortal 
Kombat 11. Que- 

fría saber si además de 

¡Noob Saibot, Jade y 

¡Smoke hay otros per- 

¡sonajes secretos. Mi 

mombre es Alejandro 

Le Pere. 


Alé, nosotros creemos que 3 
personajes secretos son sufi- 
cientes... y parece que To- 
blas y Boon también. La res- 
puesta es NO. Pero quizás 
enel 3, ellos cambien de opi- 


nión... (seguramente). 


e llamo Ma- 
nuel, tengo 
11 años, me 


gustaría que pasen un 
truco de NBA JAM de 
Super Nintendo para 
jugar con una chica 
que sald en la presen- 
tación. — 


Ténemos que disculparnos, 
Manuel, pues ese truco no lo 
encontramos (y por esa ra- 
ÓN puede que sea imposi- 
ble). Si te sirve, te podemos 
dar los trucos para jugar con 
ún chico. Tenés que poner, 
en la pantalla de iniciales las 
letras AIR, sin presionar nin- 
sún botón en la última. En la 
versión de SuperNES, tenés 
que presionar y mantener L, 
IROy Start, y luego presionar 
2 En la de Mega, tenés que 
apretar y mantener Start y 
luego presionar A. 


A ola, soy Ga- 
. briel, de Ave- 
E llaneda. Tengo 


115 años. Tengo la con- 
sola Mega Drive y qui- 
¡siera saber qué pasa 
cuando le gano al Mor- 
tal Kombat II que no 
mie aparecen las fina- 
les. 





Querido Gabriel: en el Mortal 
Kombat ll de Mega, cuando le 
¡pasas la final no aparecen las 
fotos que aparecen en el Arca- 
de Chau y gracias por llamar. 


| oy Gerardo, de 
Ss Villa Tesei, y 
e quería pedir el 
truco de la sangre del 


Wiortal Kombat I de S. 
Nes. 


¡Querido Gerardo: Lamenta- 
mos desilusionarte, pero el 
tRucoO para el MK de S.Nes 
Solo puede ser ejecutado 
imediante un adaptador lla- 
mado “Game Genie” que 
¡Sirve para incorporarle tru- 
Ícos a los juegos. Además, lo 
que cambió en el MK cuando 


<P 
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quilo que lanzan los perso- 
majes al recibir un golpe se 
vuelve de color rojo. 


ola, soy José 
Trevach, de 
Temperley, y 


quería saber si existe 
el Wiortal Kombat para 
Sega CD y 32X. | 


Querido José: El Mortal" 
¡Kombat | existe para el Sega! 
(CD pero no para el 32X.| 
Chau y gracias por llamar. 


ruco de Johnny! 

Cage del N* 1 

del M. Kombat_ 

cómo pegarle la patada 

y dejarlo que le meta la 
patada adentro, a 


la Fatality de CAGE se hace 
así: te ponés al lado y hacés E 
tres veces para adelante y pi- 
ña alta (== => piña alta).| 
Chau, gracias por llamar. — | 


ulián Stangno, Itu- 

zaimgó, 11 años. Dos 

trucos: Primero có- 
Ímo se hace para luchar 
contra Akuma en el 
Super Street Fighter 
11, y también la Fata-' 
lity de Kitana, la que le 
da un beso. 


<= 


Querido Julián, la fatality de Ki- 55% 
tana que le da el beso es: man- 
tené el botón de patada baja y 
hace: adelante, abajo, adelante y 
soltá el botón; y para jugar con! 
'Akuma tenés que hacer... 


auro Gabriel! 
Paganini, 12 — 
años, Ramos 


Mejía (653-2076) 
quiere el truco de Rep-* 
bile: cómo se arranca la 
cabeza con la lengua. 
Querido Mauro: para arrancarle $ 
la cabeza tenés que ponerte a 3! 
pasos del contrincante y hacer 
atrás, atrás, abajo y patada baja 
(5 1 y patada baja). 
Gracias por llamar. 





E ME MDAC E OOO 
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Los chicos (y las chi- 
cas) siguen lla- 
mando. Y escu- 
chando los lla- 
mados, descu- 
brimos que 
hay muchas 
“señoritas” 
interesadas 
en este pre- 
sunto  pro- 
grama de va- 
rones. Son se- 
guidoras de 
Top Kids. Los 
“jueguitos” les 
interesan algo. Las 
notas de Top Kids 
les gustan mucho más. 
Además, me imagino, 
les importa saber qué 
les importa a “ellos”. 


Digo yo. 


























ba 
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PRI 
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mw Hola, habla Christian, de 
Y Vicente López, y quiero mandar 
un saludo a todos los que me cono- 
cen. 


vá Soy Andrea, de Palomar, y 


quiero mandar un saludo a mis 
amigas y a todos los que me cono- 
cen. 


Y Me llamo Horacio, pero me 

dicen “Titi”, vivo en Avenida 
La Plata y quiero mandar un saludo a 
todos los hinchas de San Lorenzo y 
a todos los que me conocen. 


Esta vez 





de los 
todo 


vá ana de Florencio 


Vara y quiero mandar un saludo 
a mi mamá, mi papá, mi hermano Lucas, 
mi prima María Luisa y a Fernando que 
está re-fuerte. 


que me conocen y 
en especial a Carlos, Sebastián y 
Lito del primer año del Comercial 
de Avellaneda. Ah, me llamo 
Alejandro. 

















Los llamados tienen 
diversos estilos. Es- 
tán los que salu- 
dan y chau. Es- 
tán los que se 
mandan un dis- 
curso. Y están 
los que cuan- 
do tienen que 
decir algo se 
callan la boca. 
Como de cos- 
tumbre, están 
los que hablan 
ligero o en voz 
baja y no descifra- 
mos nada. Y tam- 
bién están los que 
justito cuando dicen 
su nombre lo hacen 
con un chillido y zas, 
no captamos quién 
1 


Me llamo Gabriela, soy de Caste- 
lar, yaquiero quemar a mi amiga 
namorada de Germán 
¡O le da bola. 






e entiende el nombre) 
é y quiero quemar a 
is amigos Daniel y Fabián que están 
e-enamorados de la misma chica, Lilia- 
ja Forte, que no les da bola. El progra- 


ma me parece bárbaro y aguante Top 


Kids. 


VÁ Hola, soy Carola de Flores. 
Quiero re-quemar a Pablo Ma- 
tienzo que está re-metido con Valeria y 
no le dice nada porque tiene miedo. 
¡Dale Pablo! ¿Qué esperás? 





TAMBIÉN HAY LLAMADOS 
QUE LOS CHICOS HACEN AL 
PROGRAMA... 


vá Me llamo Emiliano, vivo en Li 

niers y quiero saludar a Pabli 
Marcowvsky y al Sabio Loco y deci 
que no me pierdo un solo programa 





quiero decirles que 
liano está re-fuerte y que lo amo: 
saludos a Pablo, Aki y el Sabio. 











te Top Kids y un saludo a 


otro a Aki que es un genio. fuerte. 


sos mi hermana 
años más que yo. 


muchos be- 
aniela que tiene dos 


Hola.. 
villa 


. tengo || añossiviyo en 
oto y me dlamo Silvia. 
¡Aki me re-gusta mu- 
mando'uh beso y le 





Quiero 
cho, mu 
digo que 


MD A 












Y TAMBIÉN 
HAY LLAMADOS 
QUE NO SE ENTIENDEN... 


Hola... me gustaría... (CORTA). 
Me llamo... (NO SE ENTIENDE 
NADA)... 


Ehau. (CORTA). 
VY Hola... Vivo en... 
(NO SE ENTIENDE) y quiero 


pedirles que 
wr 
ví 


(NO SEENIENDE) ... 
(CORTA). 


Quiero... quiero decirles 
que...(RUIDOS EN LA 
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sahHtarín: 


La gente que mide cualquier cosa 
estelileció que el corcho de champán 
qué'al salir recorrió más trayecto, sin 
que la botella fuera agitada o calenta- 
da, fue el que sacó un profesor llama- 
do Heinrich Medicus en 1988. 
Ocurrió en el estado de Nueva York 
y el corchito llegó a una distancia de 
más de 54 metros. Suerte que no le 
pegó a nadie en el ojo. 


Fú itbol más 
largo « 
todos: 


Lo jugaron el Santos de Brasil y 
Peñarol de Montevideo, por la 
Copa Libertadores de América, en 
agosto de 1962. Estuvieron, por 
culpa de las interrupciones, “jugan- 
do” tres horas y media. Empataron 























E bue? 
na” de Shao 

¡icontrarás una us Kahn con sus peligrosos 
Ae dicen en el mundo ex- abanicos. 
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|) Letra “K” en griego. E Emilia 


2) País de Europa cuya forma se Sl a una bota. 
3) Atascado. 


4) Cortar árboles. Cosa que no les gusta a los ecologistas ni a 
nosotros. 

5) El que canta (aunque desafine). 

6) Esos cañitos « que tenemos en el cuerpo para llevar la sangre de un 
lado al otro. 

7) Nombre del sargento que dio su vida para salvar a San Martín en 
San Lorenzo. 

9) Sinónimo de “encontrar”. 5 

10) Cuando algo está de moda se dice que está de... 

11) Una virtud. También equivale a a compasión, lástima. 

12) Lo que hay que fijarse bien antes de decirle a papá que lo compre 
para nosotros. 

13) Cuando hacemos un versito tenemos que tener cuidado con la 
consonancia... O sea la... 
pl > 


















A E AS 


LIBERATO TOP 


SOLUCION 
TA 


El chico llevó el boletín a su casa y las notas eran pési- 
mas. 
El padre le dijo: “Te tendrían que poner un DIEZ en coraje 
por tener la valentía de traerme este boletín”. 
Ricardo Samuel Geber - Santa Rosa (La Pampa) 


Ella se aproximó a su novio y le dijo: 
—¿Qué te parecen mis medias violetas? 
A lo que el novio respondió: 
—Qué susto me hiciste dar. Creí que tenías las piernas viole- 
tas porque te apretaban las ligas. 
Adriana Pace - Capital Federal 





Al chico le pidieron que escribiera una composición 
sobre su padre y escribió: 
“Mi papá me quiere mucho. Siempre me permite ayudarle en 
el jardín aunque yo no se lo pida”. 
Lucas Damián Elizalde - Salta 
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Decía el chico travieso a una señora que visitaba a su 
5 mamá. 
NATA 3 —Yo soy un alumno muy importante en el colegio. La maes- 
tra siempre me pone de mal ejemplo para que nadie me imite. 
POS Adrián Saúl Bassavini - San Rafael (Mendoza) 
BARAKA 


La madre corre desesperada y le dice a su marido: 
— ¡Alberto! El nene se tragó el encendedor. 

El marido, sin perder la calma, respondió. 

—¡No es nada. Ese encendedor no funciona. 


Liliana Claudia Andrés - La Matanza 


MISMA PELEA 
DE ESTA 
MAÑANA. 


Fno rueve ser mama 1 |S 
| OTRAVEZ. TE | A Í 
ESTAS PELEANDO | ec) 


| CONTGNACIO. | re vez. [| 


MEET po. 
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| pl 27 de abril ca 
estrenó la película 








los chicos! 
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- Ala ocación de este SUPER ESTRENO 
JOCSA presenta más de 10 NOVEDADES 
en juguetes, complementos y accesorios, 

para la YA conocida línea: 
+ El Shadaloo 
+ El Street Stricker 
+ El Persuader 
« Moto Trineo, Carro Todo Terreno... 


Y MUCHOS MÁS. 





¿Qué consola tenés? (Indicalo con una cruz) 

[_ ]SNES [NES [| PE 

[__] MEGA / GENESIS [—]GAMEBOY  [— ]Otra (¿cuál es?) 
[__ ]FAMILY [GAME GEAR 


¿Cuáles son las secciones que más te gustan de la revista? 


MAESN A AS SA a S S 
de TOP KIDS (sábados de I5 a 16 A 
e o AS a DAA 


“OA 28 


“Top obli Music 
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momento crítico de la vida 


acercamiento a la droga, 


sobresalientes de esta eta- 
pa para lograr una mejor 


que nos ocupa. 
Cuando se habla de adoles- 


asigna un período de “cri- 


»” 





Por ser la adolescencia un ; 


ADOLESCENTE 


PRIMERA PARTE 





juvenil”, “crisis de oposi- 


: ción” y específicamente, 
humana, extremadamente : 
vinculado con un eventual : 


“crisis de adolescencia”. 
En efecto, ese fenómeno 


: intrínsecamente humano, 
cabe postular los períodos : 


común a todas las culturas, 


: se caracteriza por una in- 
: tensificación de los propios 
comprensión del fenómeno ; 


conflictos con su yo y en 


¿ relación con el mundo cir- 
: cundante y coincide con 
cencia, habitualmente se le : 


una intensificación de las 


¿ facultades físicas, intelec- 
sis”: “crisis de originalidad : 
: Dentro de la evolución psi- 


tuales y emocionales. 


cológica, cabe ubicar la 
adolescencia entre dos eta- 
pas de relativo equilibrio: el 
período de latencia, donde 
el niño ha madurado un 
cierto desarrollo afectivo y 
emocional, y la madurez de 
la edad adulta, en la cual 


: desemboca. 


No obstante, es difícil fijar 


: límites exactos, pues hay 
¿ niños que aún viviendo 


AD 









E desde los doce o trece 
: años los problemas conco- 
: mitantes a la adolescencia, 
: manifiestan una pubertad 
: fisiológica tardía. Asimismo, 
: los límites del final de la 
: adolescencia no siempre 
: coinciden con realizaciones 
¡ afines a ella: la entrada a 
: una profesión, el ingreso-a 
¿ la vida universitaria o el 
: matrimonio. Hay adoles- 
:; centes que permanecen en 
: ese estadio cualquiera sea 
: su profesión o estado y 
: que no maduran psicológi- 
: ca y afectivamente, eterni- 
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zándose en una adolescen- : 


cia jamás superada. 


Es necesario, entonces, pa- : 
ra precisar conceptos, acu- : 
dir a la expresión sajona de : 
“teenagers”, que concreta : 


el esquema aproximativo 


que va de los trece a los : 


diecinueve años. 


El proceso de diferencia- 


ción, que se expresa como 





o sea, los demás. 


En la primera adolescencia, : 


tiene lugar la pubertad — 


de los once a los quince en : 
las mujeres y de los doce a : 
los dieciséis en los varo- : 
nes— y períodos de bien : 
definidos caracteres; inse- : 
guridad, rebeldía y negati- * 
vismo, como consecuencia : 
de los fenómenos físicos : 
que ocurren en el campo ; 
somático, crecimiento, mo- 
dificaciones en sus órganos : 
genitales, etc. El niño adop- : 
ta una actitud de reserva : 
con respecto al adulto, en ; 
especial los padres, que E 
forma parte de una con- : 
ducta de disgregación emo- : 
tiva que desemboca hacia : 


Material escaneá 





GENTE GRANDE 


una mayor independencia. 
Es alternativamente sumiso 


: y rebelde, egoísta e idealis- 
; ta. Opta por representar 


diversos papeles, ya sea en 
la realidad o en la fantasía, 


: alternancia que puede in- 
; terpretarse como un in- 
¿ tento de hallar una identi- 


dad definida. 


adolescencia tendrá como 
manifestación propia el es- 


: tar compuesto de equili- 


Drios sucesivos que impli- 
quen, cada uno, un progre- 
so o un cambio con el 
equilibrio anterior. El paso 


otro será vivido en un cli- 
ma de mayor o menor cri- 
sis. El'modo en el que es 


: tratado por sus padres y i l 
¿ grandes agitaciones intelec- 
¿ tuales, que se manifiestan 


Mn "" : los intercambios entre los 


: países ofrecen amplias 


su identificación con las 
cualidades de ellos, tal co- 
mo las percibe, facilita su 


: transformación en un au- 
desafío a la autoridad de : 
los progenitores, se conti- : 
núa durante todo el perío- : 
do, que tiende a establecer : 
una demarcación entre el ; 
“nosotros” (entidad grupal : 
generalmente) y el “ellos”, E 


téntico joven o en una ver- 
dadera muchacha. 

En última instancia, aque- 
llos factores enunciados 
propenden al desarrollo de 
la identidad sexual del ado- 
lescente, a cuyo término él 
debe estar en condiciones 
de establecer relaciones fí- 
sicas maduras. 

En el muchacho, el creci- 
miento de los órganos ge- 
nitales va acompañado ca- 
da vez más frecuentemen- 
te de sensaciones nuevas, 
acogidas a veces también 
con ambivalencia, vengan o 


no unidas a la erección y la : E 
emisión de esperma (sea : de goces intelectuales futu- : 


espontáneamente, sea por : 


sit 


prácticas soli pas). 
En las niñas, el fenómeno 





de una vida sexual infantil a : 
¿ dimensión, nace el espíritu 


crítico. Se discute con pa- : de la adolescencia, acorde 
sión el punto de vista per- : con la anuencia familiar o en 


una adulta es más preciso. 


A veces, la aparición de la : 
mgnarca es vivida en forma i 
¿ sonal. Es la edad de las du- : 
: das intelectuales, culturales, 


variable: algunas se sienten 
orgullosamente promovi- 











¿ das al mundo femenino; 


otras, por el contrario, 
afrontan con fastidio los in- 


¿ convenientes materiales de : 
: su nueva situación, llegando 
¿ incluso a rechazar la reali- 
: dad. Algunas causas endo- : 
¿ crinológicas, manifestadas 
: en irregularidades del pe- 
¿ ríodo, comportan un agra- 
Este largo período de la : yamiento de esta situación 
: de aceptación de la femi- 
E neidad. 


| Inquietudes 
: Intelectuales y 


de un nivel de equilibrio a : 


¿afectivas 


: La adolescencia es un pe- 


ríodo en el cual se afrontan 


ros que a veces configuran 











¿ políticas, religiosas, alter- 
¿ nando períodos de escepti- 
¿ cismo y de entusiasmo. 


Generalmente sus ideas, y 


¿ a veces sus conductas se 
: enfrentan con las ideas es- 


tablecidas. Con frecuencia, 


: el joven pasa de simples e 
: intrascendentes lecturas in- 
: fantiles a libros sin conce- 
: siones, lo que viene a au- 
: mentar la confusión. 

: El mundo de hoy ha gene- 
: ralizado la cultura a todos 
: los niveles de la sociedad: 
: los medios masivos de co- 
: municación hacen posible 
: rápidamente la informa- 
: ción; la importancia cada 
: vez mayor concedida al 
: aprendizaje de idiomas faci- 
: lita el acceso a otras cultu- 
E ras y civilizaciones; hay ma- 
; yores facilidades para tras- 
: ladarse de un sitio a otro; 


perspectivas de evasión, de 


: ampliar el mundo y que- 
: brar la rutina. Así el ado- 
: lescente puede satisfacer 
: necesidades múltiples de 
¿ variadas maneras. 

: Hasta el ocio le ofrece face- 
: tas cambiantes: a veces opta 
: por el entrenamiento de- 
¿ portivo o se lanza a ciertas 
: actividades artísticas. Puede, 
¿ : a veces, verse estimulado 
¿ en nuevos e insólitos des- : inconscientemente por mo- 
¿ cubrimientos, en grandes : 
: entusiasmos, anárquicos 
¿ por una parte y por otra : 
: imperativos. Se descubre el 


goce de los prolegómenos : en el ranking ofrecen un 


: tivos fáciles de analizar: el 
: campeón olímpico que hace 
: sus tiempos o la cantante 
: que ocupa el primer lugar 


: modelo ideal al que se pue- 


: de ser fiel por largo tiempo. 
¿ gustos definitivos de la per- : 


: sonalidad adulta. 


El mundo adquiere nueva : personalidad, han nacido de 


: estos ardientes entusiasmos 


: Se da el caso de que gustos 
: que pasan a integrarse a la 


¿ Oposición a ella. 


: Mario Handlarz 
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LA TELEVISIÓN 


¿ciertos efectos negativos 
: en algunas personas”. Esto 












súa la televisión sobre el 


dla de dos categorías de 


reacciones frente a los : 
mensajes de los medios: : 
están por un lado los apo- ; 
calípticos que declaran el : 
carácter nocivo e invasor : 
: sión es el televisor, que. 


de las nuevas tecnologías 


de comunicación y, por el ; 
otro lado, se contraponen ; 
los integrados que acep- ; 
: antes de su invención. De 


tan lo que se les da con 


plena conformidad. Desde 
Furlo Colombo hasta Mel- ¿ 
vin De Fleur, pasando por ; 
infinidad de especialistas, : 
encontramos toda la va- ' 
riedad de respuestas al te- : 
ma de los efectos que los : 
mensajes televisivos, en : 
este caso, provocan en : 
quien los recibe. Vimos, ' 
alguna vez, que, con una : 
ambigiedad casi graciosa ; 
se llegó a decir que “cier- : 
tos mensajes de la televi- ' 
sión, en ciertas circuns- | 
tancias, podrían provocar : 








y decir “no se puede decir 
gran cosa de los efectos”, 


¿ casi es lo mismo. En este 
: breve artículo sobre un 
: tema que lleva ya tonela- 
: das de opiniones escritas, 
= ¿ podríamos sumar la opi- : 
Se han hecho infinidad de : 
trabajos sobre cómo ac- ; 
¡los años “60, Marshal 
público. Umberto Eco ha- : 
¿ dice la televisión no tiene 


nión del llamado oráculo 
de las comunicaciones de 


McLuhan. Para él, lo que 


la menor importancia, lo 
importante es la televisión 
en sí misma. En otras pala- 
bras, más importante que 
los programas de televi- 


nos obliga a adoptar una 
serie de actitudes y cos- 
tumbres que no existían 


ahí la importancia que 
McLuhan le da al medio 
sobre el mensaje. 

Dejemos los teóricos y las 
teorías. El público de la 
televisión y de los demás 
medios masivos es grande, 
heterogéneo y anónimo. 


Grande, porque los desti- : 


natarios de lo que se 
muestra por televisión va 
a una legión de televiden- 
tes. Es heterogéneo por- 
que ese público es dife- 
rente uno de otro en to- 


¿ mana lo es. Y es anónimo 
: porque el que emite el 
¿ mensaje no conoce a 
: quien se lo está difundien- 
: do. Por otra parte, es pú- 
¿ blico que tiene actitudes 
: diferentes ante lo que le 
: dicen y está, por lo gene- 


ral, en distintas situacio- 


: nes de su vida. Por eso 
: todo es complicado y por 
: eso es tan frecuente que 
¿ una misma noticia sea in- 
: terpretada de distinta ma- 
: nera por diversas perso- 
: nas. Además, se suma que 
: la gente suele escuchar lo 
: que “quiere” escuchar, 
: más allá de lo que real- 
: mente dice el televisor. : 
: Hoy en día se comienza a : 
: considerar con firmeza 
: que el exceso de informa- 
: ción apabulla de tal mane- 
: ra al televidente que los 
: hechos que le transmiten 
: van perdiendo significado 
: e interés. Si se habla de un 
: horrendo crimen y a ese 
: horrendo crimen se lo 
¿ muestra en todos los no- 
: ticieros en sus más abe- : | 
i rrantes detalles, se co- : 
: menta en programas espe- : | 
: ciales y se lo discute en ¿| 
: otros, llega el momento : 
: en que ese horrendo cri- : 
: men es solamente un es- : 
: pectáculo y tiene el mis- : 
do lo que la diferencia hu- : 


mo peso, para un gran 





: sector de televidentes, 
: como lo puede tener una 
: vistosa noticia cualquiera. 
: Más aún, llega el momen- 
: to en que cualquier otro 
: tema conmovedor relega 
: el crimen y lo hace olvidar 
: velozmente. La televisión 
: desacraliza la realidad y la 
: transforma en una mer- 
: cancía. 

: El aumento paulatino y sin 
: pausa de más señales de 
: televisión, contribuye a 
: que el bombardeo de 
: mensajes sea abrumador 
: sin que el CONTENIDO 
: varíe demasiado. Sin duda, 
: el PUBLICO en esta etapa 


de más de medio centenar 
de canales, advierte que lo 


: que falta son MENSAJES. 
: Uno se sienta delante del 
: televisor, acciona el con- 
: trol remoto y piensa: “Es- 
: ta noticia ya la vi cien ve- 
: ces. Este chiste lo escuché 
: en otro programa, Pero, 
: cómo... 


¿otra vez dan 


: “Duro de matar”? 




















JAI ON ICA CIN IDO 


LA TELEVISION 


(SEGUNDA PARTE) 


A A AAN A 


Si la televisión era posible : 
(en teoría) a fines del siglo * 
pasado, si en 1929 co- : 
menzaron las transmisio- : 
nes públicas de la B.B.C. y : 
de la Baird Television, si : 
Roosevelt le dio la bienve- : 
nida en la Feria Mundial : 
de Nueva York una déca- : 
da más tarde, el nuevo: e. 
medio realmente se desa- ; Vía Satélite 
rrolló en plenitud finaliza- : 
da la Segunda Guerra: 


Mundial. 


La Televisión 
evoluciona 


Mientras la televisión cre- : 
cía, los países adoptaban : 
para definir las imágenes E 
un número determinado : 
de líneas. El Reino Unido : 
emplea 405, Francia 441 y : 
819, Alemania 625 y así. : 
Hasta que no se inventó : 
el convertidor de defini- ; 
ción que permite trans- : 
formar las imágenes de un : 
sistema a otro, esta diver- : 
sidad constituyó un límite : 
para la difusión del nuevo : 


medio electrónico. 


para pocos” 


to para casi todos” 


caja de difundir fue defi- 
niendo mejor sus imáge- 


nes para hacerlas más : 


apetecibles. 


La Televisión 


Otra de las dificultades : 
que hubo que vencer es la : 
que nace del tipo de onda ; 
que se utilizan en las emi- ' 
siones. Estas, de alta y : 
muy alta frecuencia, tie- ; 


: La Televisión color 


muy corto. El límite es el : 


nen un radio de alcance 


horizonte. Para vencer, 


muy poco, el problema de : 
la curvatura de la Tierra : 
se construyen altas torres ; 
para elevar el punto de : 
emisión, pero, aún así, no : 
se llega a más de 80 kiló- : 
metros de alcance. Las so- : 


luciones, en un comienzo, 


se buscaron mediante la : 


plantas retransmisoras ; 
que captaban las ondas : 
para luego reforzarlas y ' 
¿ volverlas a 
A todo esto, la televisión : 
se propagaba y la presen- : 
cia de un aparato de tele- : 
visión en una casa era : 
símbolo de status. Poco a ; 
poco el “entrenamiento ; 
se tránsfor- ; 
mó en el “entretenimien- : 





oceánicos, por ejemplo. 


retransmisión fue supera- : 
do más adelante por la lla- * 
mada transmisión vía saté- : 
lite, que logró su consa- : 


”. Mien- : 
tras tanto, la investigación : 
seguía y aquella imperfecta : 






a Sásmitir. Pero : 
esa modalidad no supera- : 
ba los grandes espacios : 


gración 


América a Europa. 


Como ocurrió con el ci- E 
ne, después de la imagen : 
en blanco y negro llegó la : 
imagen en color. El princi- : 
pio que permite este | 
avance es similar a la tele- : 
: visión corriente. La única ; 
diferencia consiste en que 
en el aparato que capta el : 
: objeto existe un dispositi- : 
utilización del cable o de : yo que hace que la luz de : 
la imagen que se quiere : 
proyectar module la onda : 
; transmisora de manera : 
distinta para cada color y 
que el haz de electrones : 
: que recorre la pantalla del : 
: televisor provoque en és- : 
El sistema del cable y de la : ta una coloratura fosfo- 
rescente. En los Estados ; 
Unidos, el Reino Unido y : 
la entonces Unión Soviéti- : 
ca se desarrollaron siste- : 





planetaria en ¿ 
1953, con motivo de la : 
coronación de la reina Isa- : 
bel Il del Reino Unido. : 
: Años después, el 10 de ju- : 
lio de 1962, se llevó a ca- : 
bo un hecho que quedaría : 
marcado en la historia de : 
la televisión mundial. El : 
: satélite norteamericano | 
: Telstar y la nueva tecnolo- : 
: gía posibilitaron las trans- : 
misiones de televisión a 
larga distancia, ida y vuelta : 
de Europa a América y de : 





mas similares, y aunque en 
el Reino Unido se hicie- 
ron los primeros ensayos, 
fue en el pabellón esta- 
dounidense de la Exposi- 
ción Internacional de Bru- 
selas de 1958 donde los 
norteamericanos exhibie- 
ron la televisión color pú- 
blicamente por primera 
vez. Había llegado el mo- 
mento de cambiar de apa- 
rato. 


La Televisión más allá 
del entretenimiento 


A estas transformaciones 
se sumaron otras: de la 
grabación en cinta de los 
programas se pasó a las 
hogareñas videocaseteras 
y de la recuperación de la 
televisión por cable a las 
diversas aplicaciones que 
la televisión viene tenien- 
do desde hace tiempo. La 
industria utiliza la televi- 
sión de diversas formas. 
La labor de control a dis- 
tancia es una de ellas: ahí 
tenemos a los reactores 
nucleares operados con el 
auxilio de la televisión, co- 
mo ejemplo. La vigilancia 
de tipo comercial, indus- 
trial y hogareño es otro 
de los campos donde la 
televisión es moneda co- 
rriente desde hace tiem- 
po. La exploración subma- 
rina por medio de la tele- 


wisión ha determinado que 
el hombre “prolongue su 
wista” hasta lugares donde 
nunca pensó llegar. Por úl- 
timo, el ejemplo más es- 
pectacular es el de los 
vuelos espaciales. La tele- 


nuestro planeta el 
comportamiento de 
los tripulantes 
que realizan via- 
jes orbitales en el 
espacio. Finalizado el 


visión permite obseryar : 
desde la superficie de : 





: legendario primer viaje a 
: la Luna el 20 de julio de 


1969, los recolectores de 
opinión consultaron a un 
periodista de renombre 
sobre lo que había expe- 
rimentado en el mo- 
mento en que 
Neil Arms- 






















de 


: trong pisaba el suelo lunar. 
: El periodista respondió: 
; “Que el hombre llegara 'a : 


la Luna era un sueño que 


¿ yo, como Mos siempre 
: imaginé realizable. Lo que 


jamás pude imaginar 
fue que ese vuelo 
lo vería en una pan- 
talla de televisión desde 
mi casa y que todos los 
habitantes del mundo tu- 


: viesemos la misma expe- 


riencia simultánea”. 





Los cuatro medios se ins- 


: talaron en nuestra socie- 


dad. Nos invadieron cada 
uno en un tiempo distinto: 
1450, 1895, 1920 y de 
1945 en adelante. Ahora 
nos toca ver, con las limi- 


: taciones propias y de las 


de este trabajo, cómo fue 
decantando cada uno su 
lenguaje y cómo se rela- 
cionaron entre sí. En otras 
palabras, cómo se repar- 
tieron el botín 
de guerra... O 
sea, nosotros. 


¿aio Se ulels 
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El EXPRIME 
BOLHOS 


Seguimos con diversos juegos como para demostrar lo inteligentes que somos. Si no llegan a la res- 
puesta exacta, hacemos esta recomendación: Apréndanse el problema de memoria y propónganselo a 
un amigo. Si él tampoco acierta, digamos: “Pero querido... si es una pavada”, y se lo explicamos con 
aire de suficiencia. 








1. Rueda mágica -2.Delas difíciles, — | 3.Moyestamos 
Distribuir los números 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 y 9 dentro ina fácil regados. _.— 

de cada círculo de la rueda, de manera que la suma de : ita 
tres de ellos hecha en línea recta siempre den 15. : Un hombre muere y va al ; Útra sencillita. a o 


: Paraíso. Ahí ve miles y i ==. 

: miles de pobladores del : El versito dice: 

: Paraíso. Todos desnudos. : _. a 
: De pronto descubrió a : Sigo pensando y pensando 
: Adán y Eva. ¿Cómo lo hi- | todo Po 
: zo si nadie se lo contó?  : COn la suegra de la mujer 
: a : de mi hermano a 
Ayudas: Tenían una dife- : ¿cuál o el parentesco? o 
: rencia física. E a o 

































2 
6. Para cortar árboles 
Para cortar un tronco en 
dos partes, cobran diez 
pesos. ¿Cuánto cobrarán 
para cortar un árbol en 
cuatro partes? 








2. Adán y Eva, por ser los primeros seres humanos ca- 
recían de ombligo. Una pavada. 


: 5 parentesco: es la madre de la persona que hace 
o 


. El hombre temió que le fueran a dar un paracaídas. 

do. Pidió des para que creyeran que iba : | 
: con un rehén. De esta manera sabía que cualquiera de 
: los dos paracaídas estaba en buenas condiciones. - | 













4 











5. A menos que nos pongamos a hacer cuentas, es una 
tontería. Si tres gatos matan tres ratones en tres mínu- 
: tos, cincuenta gatos matan cincuenta ratones en a 
: minutos. 





: 6, Cobrarán 30 pesos, ya que para cortar un tronco en. 
: cuatro bastan tres cortes. Igual es bastante caro. 
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WARIO BLAST GAME BOY 


- SPACE HARRIER 32X 


SUPER PUNCH OUT SMES 
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EARTH WORM JIM MEGA 
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que viene apare- 
A O O] 


VENTAS POR MAYOR Y MENOR 
A TODO EL PAÍS 
DE TODOS LOS TÍTULOS 
Y TODAS LAS CONSOLAS 


Material escaneado 
por: JTKc 
para 


ANN: 


| segundos. o 
Medio € dr 
Pe para atrás e 
a, nie 
TO E 
a Er MET: A 
E a LS e 
(os 
MS EsGueleto 
PO ES 
MIC A 


Podés comprarlo por teléfono 
con tu tarjeta de crédito 


INTENDENTE CAMPOS 2063 
SAN MARTIN Bs. Ás. (1650) 


(01) 753-6314 


Nuestros productos viajan por ANDREANI 
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3-4-95 
4-4-95 
5-4-95 
5-4-95 
6-4=95 
7-4-95 


10-4-95 
11-4-95 
12-4-95 
12-4-95 
13.4-95 
14-4-95 


DIA 


3775 Patricio Monroy (Remera). 
1257 Diego Cascano (Remera) 
2897 Matías Gauna : (Cartucho) | 
0326 Pablo Andrés López (Remera) 
0560 Pablo A. Gómez (Remera) 
0308 Daniel Garro (Remera). 
23350 Claudio Martínez (Remera). 
0293 Leandro Catarina (Remera). 
3395 Gastón Fernández (Cartucho) 
2064 Juan Cruz Iglesias (Remera) 
No se emitió programa. 
222322 Fernando Yaggi (Remera). * 


MO 








ASA 


3-4-95 Marcos Gutiérrez 
4-4-95 Guillermo Funes 
5-4-95 -Ariel Nelson 
6-4-95 Agustín Marino 
7-4-95 Juan M. Molina 
7-4-95 Alejandro Ramírez 
10-4-95 Juan Manuel Bóveda 
11-4-95 No hay sorteo. 
12-4-95 Ronadl 
13-4-95 No se emitió programa. 
14-495 Germano 
17-4-9 Cristian 

El 


GRAN PREMIO : 


Cristian Maldonado 
1? PREMIO: “Cristian Ariel Vicedomíni 
2” PREMIO: Jorge Calderón 
3 PREMIO: Nicolás García Sayoni 












(3 articulados). 


Sorteo Socios 


A 


17-4-95 
18-4-95 
19-4-95 


24-4-95 


l 25-4-95 


27-4-95 


| 26-4-95 


27-4-95 


l 28-4-95 


1-5-95 
2-5-95 


(3 articulados) 19-4-95 
(3 articulados 21-4-95 
(3 articulados) 21-4-95 
(3 articulados) | 21-4-95 
(cartucho) 
| 24-4-95 
(3 articulados) 1 25-4-95 
i 26-4-95 
(3 articulados) 27-4-95 
1 28-4-95 
articulados) 1 
1/5: 
(G articulados) Hi 2/5: 
Concurso Star 


MI 
Í 4? PREMIO: 
5” PREMIO: 
6” PREMIO: 
| 7” PREMIO: 


LATE 


Nombre 










MA 


0698 Miguel E. Reartes (Remera). 

3206 Lucio Mansilla (Remera) 

1010 Kenking Roger Valdemar (Remera). 

0195 Gastón A. Villa (Remera) 
No se emitió programa. 

0557 Pablo Hernández (Cartucho) 
Leonardo Javier Dionisi (Remera) 

3417 Angel Mortillo (Remera) 
No se emitió programa. 

1222 Sebastián Nueva Aparicio (Remera) 

1204 Ramiro Locado (Remera) 


Sorteo Telefónico 


- Fec MOTTA 


18-4-95 





Hugo Martínez 
Beatriz 
Daniel Rotman 
Daniel Rotman 
Lorena 


Amar Brizuela 


No se emitió programa 


Matías Ferreyra 
Jonathan Avila 


No se emitió programa. 


Hernán Campero 
Maximiliano Torino 


gate 









TT 


METIA 


(3 articulados) 
(Nenuco) 

(3 articulados) 
(3 articulados) 
(cartucho). 


( articulados) 
(3 articulados) 
(3 articulados) 


(3 articulados) 
(3 articulados). 






Salta, 

San Miguel. 
Capital 
San Luis, 












El Duende 
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Vení a nuestros locales, a cono- 
cer éste lanzamiento simultáneo 
con EE.UU. La nueva serie 

Play it Loud de Game Boy 
con cinco nuevos dd 
colores aluci- 
nantes y una 
espectacular 
caja de alma- - 
¿ cenamiento con 
lugar para cinco * 
de tus juegos preferidos. 
(no importa tu color de pelo) 


CANJEAMOS TUS CARTUCHOS ORIGINALES USADOS 
* Santa Fe 1499 e Florida 625 
Tel. 811-7474 Tel. 314-5236 
* Gal. Pacifico 
Florida esq. Córdoba 
local 250 -Tel. 315-5250 
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ESA EN 
MS SS 
E E 
atrás y ver los primeros jue- 
gos de Arcade, como Pac- 
Man, y compararlos con los últi- 
mos, ya sea el fabuloso Killer Instinct o el 
MAA IA TS 
A RRA 
mo evolucionaron: al principio fue el Out 
AI A | 
DEE 
NM RR RS 
ALA A SES 
EE et 
EA o MU tala ete 
AA RA MARS 
comprases una consola de última generación, 
como el 3DO o el Play Station, dentro de dos 
MN MS 
da la gente tiene (como el Super Nintendo y el 
Mega), y dentro de dos años más, sería la conso- 
la con menos potencia del mercado (como hoy 
AMARO 
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Como las compañías que dise- 
ñan las consolas quieren que 
UR A SN ER IE 
cabo de unos años sigan siendo 
RATAS ES 
do algunos métodos para pro- 
EU golero 
SS A 
más de seis años, su consola 
Mega. En aquel tiempo provocó 
EMS AN EIN E 
primera consola de 16 bits del 
MS o 
SURE R 
BCS EAT 
¡EAS 
NN AS 
A EA o NAS 
tres años, el Sega CD, que le 
A AR OS 
con animaciones, películas y so- 
E lr MOS 
mo el Sega CD no tuvo el éxito 
TERR E TOS 
MES E NIE 
[EIA RATOS 
IM ME CEE TS 
SN RIC 
EI TA ME 
AIN CAN 
NIC 
Pool 
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mucho más potente que la 


El 3DO tie- 
ne ranuras de expansión 


versión original de la conselas 


itirán mantenersse en la 
El Play Station 2 será 


que le perm 
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odos los meses, 

desde el 

segundo 
número de nuestra 
revista, en Bocabierta 
respondemos, como 
podemos, las cartas 
que ustedes nos 
mandan. 
Esta vez, en lugar de 
- contestarlas, 
decidimos agrupar las 
opiniones diversas y 
encontradas. De esta 
manera, vemos cómo 
opina cada uno de 
ustedes y, así, nos 
fuimos dando cuenta 
qué piensan. 
Por suerte, de manera 
distinta unos de otros. 
¿Qué queremos 
demostrar con esto? 
Nada. Solamente 
hacerte saber que las 
opiniones son tan 
diversas que debes ser 
tolerante con los que 
no piensan como vos 
y, al mismo tiempo, ser 
beneficiario de la 
tolerancia de los 
demás. Leé 
detenidamente cada 
respuesta y, seguro, 
estarás de acuerdo con 
unos y en desacuerdo 
con otros. Cosas de la 
vida. Se dice que si dos 
personas piensan 
exactamente, 
exactamente igual, 
una de ellas está S 
pensando por las dos. 
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Los 
videojuegos 


Sebastián Gerhard, 

de Córdoba. 

Top Kids tendría que dedicar toda 
la revista a los “jueguitos” y dejar 
de publicar otras páginas que no me 
gustan para nada... 


Luis Alberto Cataldi, 
de Capital. 

Las páginas que más me gustan son 
las del videojuego del mes y las 
novedades. Por favor, pongan más 
hojas dedicadas a los juegos... 


Bernardo Julián Cosme, 
de Formosa. 

Y..., lo que más me gusta de la 
revista es Top Trics y las páginas de 
Emiliano... Grande Top Kids. 


Damián Varela, 

de Comodoro Rivadavia 
Me gustaría que pusieran más 
páginas de videojuegos y sacaran las 
otras pavadas... Quiero que Top 
Tricks.tenga cinco páginas, por lo 
mencR*.. 


Gustavo Andrés 
Jáuregui, de Rosario. 
Me gustan los videojuegos, pero me 
parece que Top Kids tendría que 
darle más bola a los deportes. 














Guillermo A. 
Rossenbacher, 
de Capital. 


¡Basta de tantos jueguitos! Está bien 


Un poco, pero me gustaría que 


inventen otras secciones. 


Federico J. Possi, 
de Lomas de Zamora. 
Me gusta Top Kids porque, además 


de los videojuegos, ponen otras 


secciones buenas como Etcétera. 
¿Por qué no inventan otras 
secciones como ésa? 


Andrea Caravelli, 

de Junin. 

Muy buena la sección Novedades 
Nuevas. Tienen que darle más 
importancia a la información como 
ésa. 


El deporte 


Daniel Alberto Luchini, 
de Capital. : 

...Las secciones de deportes son 
horribles y pasadas de moda. ¿Por 
qué no la sacan? 


Ricardo Luigi, 

de Lanús. 

.--No entiendo por qué Top Kids se 
mete con el deporte. ¿No es una 
revista de jueguitos? 
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Luis Carlos Méndez, 

de Villa María, 

Córdoba. 

Me parece que Top Kids tendría que 
dedicarle más hojas al deporte. A 
mí me gusta el fútbol y el 
básquetbol. 


Roque Fernández, 

de Mendoza. 

¿Por qué no ponen más deporte? 
Sale muy poco de tanto en tanto. 


Liberato Top 


Pablo F. Goldstein, 

de Capital. 

¿Por qué no sacan al pavo de 
Liberato? ¡Dice cada pavada! 


Roberto Oscar Preston, 
de Capital. 

Liberato es un pavo y tienen que 
sacarlo de Top Kids para poner otra 
cosa. 


Adriana Malissa, 

de Haedo. 

Liberato es un pesado. Dice 
tonterías y por eso es un tonto. 
Saquenlo. 


Lucas A. De Genaro. 
Basta... saquen a Liberato Verdi que 
es un nabo. No le den tanta manija. 


Julia Elena Kafman, 

de Santa Fe. 

Liberato es un genio. Tienen que 
darle más páginas a Liberato Top. 


Gabriel Fernández 
Aguilera, 

de Corrientes. 

Mis hermanos y yo somos fanáticos 
de Liberato Verdi. Y Liberato Top 
es bárbara. 


Juan Manuel 
D'Argente, 

de Bahía Blanca. 

Grande Liberato. Pongan más al 
piola de la revista. 


Héctor Damián Getini, 
de Paraná. 

Somos admiradores de Liberato. Es 
un genio. 


Etcétera 


Lucas Damián Paredes, 
de Pergamino. 

Bastante tenemos que leer en el 
“cole”. Termínenla con Etcétera. 


Liliana Paz, 

de Tucumán. 

Etcétera es un plomo. No me gusta 
leer. 


Fernantlo Luis Ludueña, 
«de Merlo. 

Me gusta mucho “Etcétera” porque 

recomienda lindos libros. 


Analía Esther del Prieto 
A “Etcétera” tendrían que darle, 
por lo menos, dos páginas. Me 
parece una sección bárbara. 


Música 
Horacio del Pino, 
de Luján. 


Mejor saquen el ránking y las notas 
sobre música. No interesa. 


Victor Luis Echagiie, 

de Castelar. . 

¿Por qué la página sobre música sale 
tan poco? Tendría que estar en 
todos los números. 





Julieta Neglia, 

de Capital. 

¿Podrían rebajar el precio de la 
revista? Es carísima. 


Juan Matías Barco, 

de Avellaneda. 

A mí me parece que Top Kids es muy 
cara. ¿Por qué no la venden a 5 pesos? 


Domingo A. González, 
de Salta. : 

Los que dicen que la revista es cara 
no tienen en cuenta que un 
muñequito como los del Mortal 
Kombat vale como diez pesos. 


Matías F. Roman, 

de Santiago del Estero. 
Me parece que el precio de la 
revista es justo. 


Todos opinamos distinto. Es 
así. En el próximo número 
seguiremos respondiendo las 
cartas sin tantas vueltas. 
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pensado 

traerte un 

informe especial para 

este increíble juego, 

hh pero (como habrás vis- 
kh to) le pasamos toda 
h la información a 

h “Algo más so- 


; ión, en Top 
BY Tricks tenés en exclusiva 
las primeras tomas de este 
fabuloso game, y si tampoco te cor 
formás con eso, te damos un posible truco para usar e 
los “casilleros misteriosos”: . E 


AAA EN 


información a 
dencial, oscuros na 
terios del videog E 
me, rumores pe 
cret, informacio 


si es alg0 bueno: 
e iste primero en 
¡NOTICIAS 
TOP SECRET? 











omo les informamos 
C el mes pasado, la fe= 

cha del estreno es el 
18 de agosto de este año, 
en los Estados Unidos, y 
en nuestro país, a fines de 
año o principios del pró- 
ximo. Si quieren asistir a 





a versión Americana del 
Saturn (la nueva consola 
de Sega) saldrá el día 2 

ide septiembre en los Esta- 

dos Unidos, con un precio 

de, al menos, $350. + 

La versión japonesa ya salió 

hace un par de meses. Los 

mejores títulos que tiene 
son el Virtuz 

Daytona USA. 

El Saturn, versión japone- 

sa. La americana tendrá 

un color más. SCUrO. 








LA QUE 
QUIEREN 
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- JAPONESES 


os jugadores japoneses 
son los más “adelanta- 
dos” de la Tierra. Pare- 
cen sacados del siglo 21. 






que se cone 
la consola y 
al estilo Super Gameboy 
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han salido, programas 
educativos y mucho, mu- 
cho más. 






ya 
de 16 bits (Mega y 
pasando a las de 32 


bits (Saturn y PlayStation), 
mientras queen la Argentina, 
la mayoría de los jugadores 
están pasando de las de 8 bits 


] (Family) ds 16 bits. 


























Fox 2, que tendrá 
gráficos mejorados 
de la primera ver- 
sión. El otro juego 
tendrá 64 megas 
usará los mismos 

le gráficos. 











Oneses sobre qué con- 
as piensan comprar, los 
resultados fueron éstos: 

* PlayStation: 41% 

e Saturn: 22% 

* Neo-Geo CD: 12% 

* PE EFXx 9% 

0. 32X: 7% 

* 3DO: 6% 
e Otros: 3% 


poco podemos 
elantarles de us 






det 


PlayStation el favorito de 
redos: 











Programar un 
juego cuesta ca- 
O... ¿Pero, cuán- 
to? Un kit de di- 
seño para el Ul- 
tra 64 se puede 
conseguir, en oferta, por 
$ 250.000. Por ahora, las 
únicas compañías que tie- 
nen uno son Acclaim, 
Software creations, Wi- 
lliams, Spectrum Holoby- 
te y, por supuesto, Nin- 
tendo. 














SUPER SECRE- 
TO: Es muy, muy 
posible que Don- 
key Kong y su 
amigo Diddy apa 
rezcan en un jue 
go de Arcade o de Pinball 
en un futuro cercano. 
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Shiny entertai- 
ment (la creadora 
del game Earth 
Worm Jim) está 
haciendo tratos 
con Williams pa- 
ra que la lombriz preferi- 
da de todos aparezca en 
un juego de Arcade o de 


5 







Nintendo está 
programando el 
game KILLER 
INSTINCT 2. Es 
muy probable 
que no se lance 
en Arcade, sino solamen- 
te para el Ultra 64 (y co- 
mo cartucho de regalo al 
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tidad de buenos dibujan- 
tes y argumentistas 
que encontramos 
todos los meses! 
Como de cos- 
tumbre, ele- 
gimos uno... 
nas podemos casi al azar. Per- 
publicar uno. NL dón a quienes no 
¡Y si ustedes ROBERTO SANTUCHO publicamos sus 
vieran la can- historietas. 


"¿EN Qué espantoso es to- 
mar decisiones en 
esta sección. 
Sabemos que, 
a entre to- s 
»= 8 dos los co- 4 
Amics ape- 
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GALA SALGA SORTEADO 
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a lo hablamos otras 

veces, cuando te obli- 

MN gana leer algo, cual- 
quier cosa puede parecerte 
pesada. Es difícil desconectar 
la obligación del placer de la 
lectura. Vos pensás: “¡Ufa, dale 
con la lectura!”. ¿Por qué no le 
dedican esta página a los “jue- 
guitos”? La revista tiene mu- 


Chas páginas para los videoga- 


mes. Por eso te proponemos 


este jueguito nuevo. Leer este 


fragmento de “El Principito” 
de Antoine de Saint Exupery. 
Si te resulta agradable (seguro 
lo será) tratá de leerlo com- 
pleto. Si lo tenés en tu casa, 


E bárbaro. Y si no, en la bibliote- 


ca de tu barrio o de tu colegio. 
Hacé la prueba. 


nativo era un ES más Ss ónde 
que una casa. Ni siquiera esto po- 
día sorprenderme demasiado. Sa- 
bía muy bien que, además de los 


| grandes planetas como la Tierra, 
Júpiter, Marte, Venus, a los cuales 
- se les ha dado un nombre, existen 
Centenares tan pequeños que ni 
- siquiera se los ve con el telesco- 


pio. 

Cuando un astrónomo descubre 
uno de éstos, les da por nombre 
un número. Lo llama, por ejem- 
plo: “Asteoride 3251”. 


Tengo serias razones para creer 
que el planeta de donde venía el 


Principito es el Asteroide B 612. 
Este asteroide fue visto una sola 


vez por el telescopio de un astró- 


nomo turco. Había hecho enton- 


ces una gran demostración de su 


descubrimiento én un Congreso 
Internacional de Astronomía. Pe- 
ro, como era habitual, ninguno lo 


había tomado en serio, Los: gran- : 
- des son así. 


Afortunadamente para la reputa- 
ción del asteroide B 612 un dicta- 


- dor turco impuso a su pueblo, bajo 


pena de muerte, vestir a la euro- 
pea. El astrónomo rehizo su de- 
mostración en 1920 con un traje 
muy elegante. Y esta vez todo el 
mundo estuvo de acuerdo con él. 
Si les he contado tantos detalles 
sobre el asteroide B 612 y si les he 
revelado su número, lo digo por- 
que los grandes aman las cifras. 
Cuando ustedes les hablan de un 
nuevo amigo, jamás se interesan 
por las cosas esenciales. No se 
preguntan jamás: “¿Cuál es el tono 
de su voz? ¿Cuáles son sus juegos 
preferidos? ¿Colecciona maripo- 
sas?”. 

Pero les preguntan: “¿Qué edad 
tiene? ¿Cuántos hermanos? ¿Cuán- 
to pesa? ¿Cuánto gana su padre?”. 
Recién entonces creen conocerlo. 
Si ustedes les dicen a los grandes: 
“He visto una hermosa casa de la- 
drillos rosa con geranios en 


e 
las ventanas y palo- A 


mas sobre el te- LR 
cho”, ellos no lle- Xx 


- garán a imaginár- s 


sela. Es necesario As 
decirles: “He P NX 


visto una casa 
que cuesta  / 
mucho di-  4f 


F 


nero”. Y 
' entonces 
- exclama- 


rá 
p y 


El 
56 L ¡ Z 
dl SS. 


a q 


sa. 


Así, si uste- 
des les di- 


toexistió, está e 

era bellísimo, que reí 

una oveja. Cuando 

oveja, prueba que existe”. 

Bah, ellos se alzarán de hombros y 


los tratarán como niños. Pero si us- 
| tedes, en cambio, les dicen: “El pla- 


neta de donde vino es el asteroide 
B 612”, entonces se convencerán 
inmediatamente y los dejarán en 
paz con las 
o preguntas. 
Lea A, Están he- 
odo chos así. 
pd No hay que 
tomársela 

con ellos. 

Los niños 


La 
+ 


deben ser | 


indulgentes 
con los gran- 
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P ¿NADIE OSARIA. INVADIR 
LA PRIVACIDAD DE Mi 
¡SLA— FORTALEZA . 
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ATRAVESAR. 
MY GUARDIA PERSONAL... 


! 


SESUI LAS AVENTURAS DE LOS 
MEDORES GUERREROS DEL MUNDO 


N_% MORTAL KOMBAT. 
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Lo último de lo último de lo último de lo último de lo último 


Aquí vemos al ingeniero Pirulo 
luciendo su elegante 
computadora 












uién dijo que las computadoras tienen que 
ser grises y carecer de estilo? La moda tam- 
ién llegó a las PC. Hay empresas que se de- 
dican a vestir a estos feos apara- 
tos, de manera que puedan ganar 
“el concurso al más elegante del 
año”. Ciertos diseñadores nor- 
teamericanos y europeos ofre- 
| cen una línea de computadoras 
de mesa y portátiles en varios 
colores; también pue- 
den venir forradas de 
cuero o en un tapizado 
especial. Se pueden en- 
cargar como a uno le 
guste; claro que, por 
ahora, hay que hacer un 
a pedido de compra de vein- 
te computadoras por lo menos. Te imaginás cuando la gente 
diga: “Vi a Carlitos con una computadora del mismo color 
que su saco ¡Qué paquetería!”. 
o0000.000000000000000000000000000 
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Me gustaría saber si Fabri va a 
pegarle directamente al arco 


a televisión: interac- y hasta con qué pierna le 


tiva tiene muchas 

posibilidades. Una 
empresa japonesa viene tra- 
bajando en un sistema 
interactivo que permi- 
tirá al que lo tenga, 
mediante un “mouse” y 
un sencillo menú, elegir 
cuatro ángulos de cámara f 
en un partido de fútbol, un 
jugador determinado; pedir 
estadísticas sobre él mismo 


NODEDADES NUEDAS 







gusta patear y cómo. 
Lástima que con ese aparati- 
to no se pueda cambiar el 
resultado de los partidos. 
De ser así gaMáría siempre 
nuestro cuadro. 
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Cómo volverse pavo en poco tiempo 


ay unos anteojos 
que revolucio- 
nan el mundo de 
la imagen pa- 
' ra que uno 
se entreten- 
ga cuando no 


recer una imagen virtual 
que flota en el aire delante 
nuestro, miremos para 
donde miremos. Están co- 
nectadas por cable a un 
aparatejo capaz de transmi- 
tir televisión, video, video- 












tiene nada ¡juegos o cualquier variedad 
que hacer. que se nos ocurra. La ima- 
Es la llama- gen la vemos por un solo 
da Virtual ojo y el cerebro se encarga 
¡Vision Sport del resto. Entre otras co- 
la que, por sas, hacerse de goma. 
medio de Creemos que Liberato usó 
una lente uno de estos aparatos y así 
reflectiva, quedó. 
hace apa- . 
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e ha descubierto que los barriletes son un nuevo ve- 

 hículo muy eficaz para medir las concentraciones de 

2 ozono en la atmósfera. Así, uno de los problemas 
que más preocupa a los que se preocupan por el planeta, tie- 
ne la posibilidad de contar con más elementos para saber el 
riesgo que corremos .Investigadores norteamericanos han 
puesto a punto unos modernos barriletes de quince metros 
cuadrados que soportan cinco kilos de equipos para experi- 
mentar. Esta técnica permite obtener los perfiles de la tem- 


peratura y concentración de ozono. No aflojen aunque colée. 
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Un satelite que “calca” los mapas 


a nosotros que nos cuesta tanto trabajo! Hay un 
satélite de observación de nuestro planeta, lla- 
mado familiarmente ERS-1, de la ESA que vino 


recorriendo en órbita la Tierra para completar el primer mapa 
de la superficie marina. Lo hizo en tres meses, pasando y pasan- 
do por arriba nuestro y aumentando (esto lo dicen los técni- 
cos) la densidad de sus pasadas. Este satélite utilizó un radar 
que fue capaz de trabajar durante las 24 horas del día sin pre- 
ocuparse de las condiciones meteorológicas. 





















“O te pasa muchas veces 
que los grandes señalan 
a algún chico, en la clase, 
en el barrio, en la familia y dicen: 
“Tenés que ser como Luisito”. Y 
uno, a partir de ese momento, lo 
odia a ese Luisito por ser “perfec- 
o”. Tiene diez en todas, es educa- 
do, inteligente, buen chico, etc., 
etc. Y lo peor es que, además, es 
capaz de jugar bien al fútbol. 

Da ganas de agarrarlo de las sola- 
pas de guardapolvo (si tiene guar- 
dapolvo) y decirle: “Por ser tan 
perfecto te voy a dar una paliza”. 
Pero, es que, a lo mejor, Luisito 
nos puede, encima, dar una paliza 
a nosotros. 

En estos casos hay que dejarlo y, si 
vale la pena, averiguar qué hace a 
Luisito ser como es. Ser el ejem- 
plo del cole, del barrio y de la fa- 
milia no es bueno ni es malo. A al- 
gunos les pasa. Lo malo es que, 
para destacarnos de Luisito y de 
todos los demás, seamos el “mal 
ejemplo”. ¿No es cierto? 

Mis iniciales son “W.B.” y esta 
sección se llama, porque sí, Figu- 
rita Difícil. 


marzo al 20 de abril) 
Jo hay nada mejor que hacer 
e debemos hacer, ¿no? A 
- pesar de ser cabeza dura estás 
- Pasando por un lindo momen- 
Je la pecosita se sabe al- 















Pl 2 

(21 de marzo al 20 de mayo) 

Si invitaste a esa amiga tuya y 
te jugaste pasándole la gaseo- 

a, Merecés una recompensa. 

no te dio bolilla, cruzate de 

eda y que sufra. 



















(21 de mayo al 21 de junio) 
ano ya nos tiene cansados, 
7 Estás con un genio estos 
, que, mejor no contrariar- 
_ te. Está bien que estudiás mu- 
- cho, pero no te pongas así. 











(22 de junio al 22 de julio) 

"e dejo descansar con el tema 
las chicas... Vos sabrás qué 
cer. Una pregunta: ¿Puede 
er que el mes pasado las no- 
s hayan sido bastante flojas? 


(23 de julio al 22 de agosto) 
ran las cosas. Hay más 
smo para todo. Ápro- 
“salí adelante como el 
Los leones como vos 
ron para hacer cosas im- 










122 de septiembre) 
trabajo! No das más. Y 
que nadie parece 
. En fin, sin duda, 
poca del año todos te 
é esto, y esto, y... 


una me- 
dalla por 
haber 
acertado 
dos pava- 
das. ¿Qué 
pacto secreto 
habrá entre estos 
dos perso- 
nales? 


Libra: 

(23 de septiembre al 22 de octubre) 
¿Viste cómo las cosas mejora- 
ron? Claro que te costó un 
gran esfuerzo, pero así es la 
cosa. Lo bueno es que tuviste 
tu recompensa ¿No es cierto? 


Escorpio: 

(23 de octubre al 2! de noviembre) 
Bien por el escorpiano que no 
deja que nadie se meta en sus 
cosas. Ahora sí, además de ser 
bueno con los demás, tenés 
que ser bueno con vos mismo. 


Sagitario: 

(22 de noviembre al 21 de diciembre) 
Mientras Mercurio y Marte no 
se pongan pesados, aprovechá. 
¿Me hiciste caso en eso de lle- 
varse bien con los libros? ¿Hay 
por ahí una amigovia? 


€apricornio: 

(22 de diciembre al 20 de enero) 
Mientras te dedicás a estudiar 
como hay que hacerlo, tratá de 
divertirte con tus amigos. Así es 
la vida. Momentos divertidos y 
momentos pesados. 


Acuario: 

(21 de enero al 21 de febrero) 
Un acuariano siempre sabe lo 
que tiene que hacer. Y si no lo 
sabe lo inventa. Este es un mes 
bastante bueno. ¿Y aquella ma- 
teria que te tenía mal? 





Piscis: 

(20 de febrero al 20 de marzo) 
Todo anda bien. Es buen 
año. Si te parece que tendría 
que ser mejor, trabajá para 
que así sea. Nada viene de 
arriba. Y cuando vienen, son 
sopapos. 


SA 








0-600-12534 


ESTAMOS PREPARANDO UN NUMERO | 
- ESPECTACULAR. TENDRA DE TODO Y 
- TODO BUENO. DESDE LOS TRUCOS 

HASTA LAS NOVEDADES. DESDELA — 
+ FIGURACENTRALALAS NOTAS DE 
FONDO. NO TE PIERDAS TOP KIDS QUE ES 
PEOR (COMO DICE ALGUIEN AL QUENO 
QUEREMOS NOMBRAR). : 











naje siniestro y 
aspantoso pero 
igual le 
dedicamos 

el relato de 

la semana. 
Tiene la 

buena cos- 
tumbre de 
vivir en los 
basurales del 
mundo exte- 
rior. En las 
óximas páginas 
4, 5, y 6, 
sabrás todo 
sobre el ami- 
guito de Goro. 
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TV Teddy 
O sigue haciendo: 
== su canalcito 
TV Teddy] ¡Ahora con | 
> - llegada de 
sión *- Carlitos 
Balá 










La cita, en Buenos Aires, es d 
lunes a viernes a las 17.30, 

Los más chicos disfrutan de Tedd 
Los más grandes aprovechan par: 
decir que Liberato es un pavo. 
todos la pasan fenómeno co 
Carlitos Balá en su regreso al 
televisión. 


vedades de primera línea par: 
frutar durante las vacaciones 











- Dijo Liberato: Ahora 
sí se sabrán muchas 
verdades, 


El plomo de 
la revista dice 
que va a hacer 
temblar al / 
Dire con 
grandes re- Uy 
velaciones. No 
le creemos nada. Lo hace 
de puro fanfarrón. Pero, 
por las dudas, no nos 
pensamos perder “*Li- 
berato Top” de julio. 
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pe E NTE) TAI TIN ICRA Tel 
PA TT Capital Juguetería Cucurucho - Morón VEL z ET 
/ SA NET ELE Infant Center - Capital e ETT 
A MEE CET El) - TOUS TS OTTO A Chavez and Company - Capital 
NIT ATT EA Game - El) A ierocomputer 
TA EU CEJA AN US A ENTE 
A METE Tempo - TT E NEAL RTS 
Le Led Electronica - Bariloche A Acme Club - e > IES 
ER OA 1 
La Mirage - Capital 


El! 
US Cayflo S.A. - Capital 
TT IR Lil RAEE 7100 TA TERA 
E TA 2 Palo EA A 
Alfa Computer S.A. -Sgo ADN 


C Cabrejas - Mar del Plata 
yo TI MRE Tcl 
a Arromania S.R.L. - Capital 










a Juegos y Juguetes 
Safety Games S.A. - Mar del Plata 0: 7151 

Juguetería Santiago - Capital Gamelandia - Córdoba 5. Jaque Mate - Capital 
Crazy Game.- Capital ba Distruibuidora Ami - Rosario 34 Ml del juguete - Capital 

Juguetería Gui *l Ta a INTA NI El) pa INES y 
TEA E Los Pitufos - Lanús oa dial di capta 

EN E AT o 
Flipper - Neuquén + 


Nadeshvla - Capital 
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